
 

  
 
પ્રશ્ન ૧: ખા઱ી જગ્યા પૂર્ણ કરાો (આાંકડાકીય પોટર્ણર્ો આરુ્રૂપ).  (૫ ગુણ) 

(૧) ૨, ૪, ૬, ____, ____, ____ 

(૨) ૫, ૧૦, ૨૦, ____, ____, ____ 

(૩) ૧૨, ૨૩, ૩૪, ____, ____, ____ 

(૪) ૭૨, ૮૧, ૬૩, ____, ____, ____ 

(૫) ૩, ૬, ૧૨, ____, ____ 

 

પ્રશ્ન ૨: ર્ીચોર્ા આંકાો (૧, ૨, ૩) ર્ો P, Q, R તરીકો  ગાોઠળાો જોથી કાોઈ આંક 

પુર્રાળૃત્તિ ર્ થાય. (૩ ગુણ) 

 ૧ → ___ 

 ૨ → ___ 

 ૩ → ___ 

પ્રશ્ન 3: શાચંુ કો  ખાોટંુ ઱ખાો. (૫ ગુણ) 

(૧) ૨, ૪, ૮, ૧૬ એ ગણુાકીય ઩ેટનન છે. 

(૨) ૫, ૧૦, ૧૫ એ ઉમેરતી ક્રમળાલી શ્રેણી છે. 

(૩) દરેક જાદૂઈ ચોરસનો સરળાલો અ઱ગ હોય છે. 

(૪) ૧, ૩, ૫, ૭ એ વળમૌલ઱ક સખં્યાઓ છે. 

(૫) ૪, ૭, ૧૦, ૧૩ એ સતત ૩ નો ળધારો છે. 

વળવય:- ગણર્ત                  ધાોરર્:-4                શમય : ૪૫વમર્ીટ  
       પાઠ : 10 પોટર્ણર્ી રમત                       કુ઱ ગુર્ :25 

 
઴ાલાર્ું ર્ામ :                                            વળદ્યાથીરંુ્ ર્ામ :  
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✅ પ્રશ્ન 4: પોટર્ણ શમજીર્ો આાગલ ચા઱ુ કરાો. (૪ ગુણ) 

(૧) ૨, ૪, ૮, ૧૬, ____, ____, ____ 

(૨) ૧, ૩, ૬, ૧૦, ૧૫, ____, ____ 

(૩) A, C, E, G, ____, ____ 

(૪) ૧૦૦, ૯૦, ૮૦, ____, ____ 

 

� પ્રશ્ન 5: ર્ીચો આાપો઱ા આાંકડાઆાોમાંથી નર્યમ ઴ાોધી ખા઱ી જગ્યા પૂરાો.  (૪ ગુણ) 

(૧) ૩, ૬, ૧૨, ૨૪, ____, ____ 

(૨) ૧૧, ૨૨, ૩૩, ____, ____ 

(૩) ૫૦, ૪૦, ૩૦, ____, ____ 

(૪) ૨, ૪, ૮, ૧૬, ____, ____ 
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